27 Maggio '13 A3/ 2 PUVTO eSsiual

a2 Gol)

CalCiorSEey

DATA ORA MAN. PAL. AVV. SQUADRA 1 SQUADRA 2 | Segna Gol | |
1 \ X \ 2 \
27/5 20.30 PBL 12899 2 K'lautern Hoffenheim L 1,80 11 2,20
27/5 21.00 SPA2 12883 21 Villarreal Xerez L 1,17 20 5,00
SEGNA GOL: La squadra che segna il primo gol, o se Live, quella che segna il gol successivo: L’accettazione del gioco viene sospesa con l'inizio delle partite
1 - se segna la sq. indicata a sinistra; X - se nessuno segna; 2 - se segna la sq. indicata a destra ad eccezione di quelle con la scritta “Live”, sulle quali proseguira
s = scommesse singole e multiple durante lo svolgimento degli incontri

CAlCI0) Scommesse Extra

Data | Ora | Man. | Pal. [Av. Partita Risultato Parziale / Finale Risultato Esatto

171 | 1/X | 172 | X/1| X/X|X/2|2/1|2/X|2/2]1-0 | 2-0| 2-1|3-0|3-1|3-2 |4-0|4-1|4-2|4-3|0-1|0-2|1-2|0-3|1-3|2-3| 0-4 |1-4|2-4|3-4| 0-0| 1-1| 2-2| 3-3|4-4 Altro

27/5116.00| PFLC |12865| 1 |C Palace Watford 8 | 15| 10 | 40 | 30| 35 |100{100/100|150{7,5|11 |9,5/20 | 18| 25| 60 | 50 | 50 |100| 8,5| 6 | 12| 50 |200| 28

27/5|20.30| PBL |12899| 2 |K'lautern Hoffenheim 3,3| 16 | 33 |4,75/4,75|/6,5| 28| 16| 6 | 8 | 10| 85| 18 | 15| 25 |50|40| 40|125/8,5/15|11|50|33|33(125| 85|85 |150| 11| 6 | 13| 60 |200| 30

Su Risultato Parziale /Finale e Risultato Esatto consentite scommesse singole e multiple

SOMMA GOL MINUTO PRIMO GOL RIGORE si/No ESPULSIONE si1/NOo POSSESSO PALLA
Data | Ora | Man. | Pal. | Av. Partita 0 Gol | 1Gol | 2 Gol | 3 Gol |4 Gol [50+G 0-15 |16-30 13;#/ 46 - 60|61-75| 76 / |NESSUN st NO S| NO 1 X 2
EM. FINE | GoL
27/5|20.30| PBL |12899| 2 K'lautern Hoffenheim 3,85 11 22 | 5,00 | 16 25 3,00 | 7,50 60 15 11 4,20 | 3,00 3,60 | 5,00 4,70

POSSESSO PALLA: Individuare, al termine della partita inclusi eventuali tempi supplementari e recupero,| RIGORE SI1/NO: Pronosticare se sara 0 meno battuto un calcio di rigore durante la partita compresi gli ev. tempi supplementari

quale squadra ha totalizzato la percentuale pit alta del possesso palla ESPULSIONE SI1/NO: Pronosticare se ci sara o meno un espulsione durante la partita compresi gli eventuali tempi supplementari
SEGNO 1 - maggiore % di possesso palla della 1* squadra SOMMA GOL: Pronosticare il n° totale dei gol segnati da entrambe le squadre alla fine dei tempi regolam. della partita
SEGNO 2 - maggiore % di possesso palla della 2* squadra MINUTO DEL 1° GOL: Pronosticare in quale delle 7 fasce di minuti indicate verra realizzata la prima marcatura

SEGNO X - parita del possesso palla tra le due squadre

Su SOMMA GOL, MINUTO 1° GOL, RIGORE SI/NO, ESPULSIONE SI/NO e POSSESSO PALLA consentite scommesse singole e multiple

Calcio Gol noGol 1° Tempo - Vincente a Zero - Ris. Finale +Under/Over 2.5 - Ris. Finale +Gol no Gol

Data | Ora | Man. | Pal. |Av.|Squadra 1 Squadra 2 G/ NG 1° TEMPO | VINC. a ZERO Sq.1| VINC. a ZERO Sq.2| RISULTATO FINALE + UNDER OVER 2.5 RISULTATO FINALE + GOL NO GOL
Gol NGol Sl NO Sl NO 1/UN|1/0V | X/UN| X/0V | 2/UN |2/0V 1/G |1/NG| X/G | X/NG | 2/G |2/NG
27/5|20.30| PBL |12899| 2 | K'lautern Hoffenheim 3,75 1,15 |s| 3,80 1,20 |s| 5,40 1,08 |s| 530 | 3,10 | 4,30 | 10,00 | 7,00 | 4,9 |s| 3,80| 3,80| 4,20 | 11,00| 590 | 540 |s

GOL/NO GOL 1° TEMPO: si deve pronosticare se, nel corso del 1° tempo, segneranno entrambe le squadre o meno
VINCENTE A ZERO: si deve pronosticare se in una determinata partita, la squadra proposta vincera e, contemporaneamente, la squadra avversaria non segnera nessun gol _ . .
RISULTATO FINALE + UNDER /OVER 2.5: si deve pronosticare il corretto abbinamento degli esiti delle scommesse sul Risultato Finale e sull'Under/Over 2,5 s = scommesse singole e multiple
RISULTATO FINALE + GOL NO GOL: si deve pronosticare il corretto abbinamento degli esiti delle scommesse sul Risultato Finale e sul Gol /No Gol

o EmS

Il presente prospetto & diffuso a scopo informativo e non costituisce programma ufficiale. Le quote sono soggette a variazioni = g

ipendenza patologica




